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Onlinerapportering av matchrapporter

= Skanes Ishockeyforbund har bestamt att infér sdsongen 2013/2014
ska onlinerapportering av matchrapporter ske for distriktsserier fran
Ul1- J20

= All hantering av manuella rapporter forsvinner - allt sker online!
Har testats i Smalands Ishockey Férbund 2012/2013 med bra resultat.
Alla matcher kommer att kunna féljas online!

= Rapporteringen sker i Svenska Ishockey Forbundets onlinesystem
TSM_OVR

» TSM - Team Sport Manager
(samma system som t ex spelarkortregister ligger i)

» OVR Light — On Venue Results (ar en modul i samma system)
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Forberedelse fran foreningen innan sasongsstart

=  Foreningens administrator/kanslist maste forbereda foljande saker
fOore sasongsstart:

> Samtliga behoriga spelare maste laggas upp i systemet

> Samtliga behoriga domare maste laggas upp i systemet
(ev Skanska Ishockey Forbundets ansvar?)

> Samtliga behoriga ledare maste laggas upp i systemet

> Eventuella spelardvergangar maste laggas upp i systemet

Detta ar av oerhord vikt att det blir upplagt réatt. Om nagot laggs upp fel i
systemet kan det resultera i att matchen forsenas eller varsta scenariot att
den maste stallas in!!

= Foreningen kommer att tillhandahalla tva datorer, med natverkskort
till internet, dar systemet finns nerladdat + en skrivare som kan

kopplas till datorn % % %
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Verktyget TSM_OVR light @
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Logga in med ditt

anvandar-id och losenord.
Har du glomt dem sa finns

de att fa pa:
www.adm.swehockey.se

Login
Username

D Skulle internetanslutning saknas
sa klicka i ”Local”, sa kors
Local

matchen "off-line”.
Login Cancel

TSM OVR Version: 1.7



http://www.adm.swehockey.se/

Felmeddelande!

i
& TSM OVR Game

. M

\.‘:" An error has occured

Q T5M OVR Game version 1.0 is not supported. Piease update to current version 1.7

Clasa

—

p
& TSM OVR Game

Q An error has occured

A connection to the server could not be established.

9 The message is: Socketanslutningen avbréts, Detta kan bero pa att ett fel intréffade under
bearbetningen av ditt meddelande eller pd att en mottagningstidsgréns Sverskridits av
fiarrvarden, eller pa ett underliggande natverksresursproblem. Tidsgrans far lokal socket var
00:00:53.9659981.

Close
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Om detta felmeddelande
dyker upp har du fel
version pa programmet.
Se Anv.handledningen 1.1

(sid 8)

Om detta dyker upp da fungerar
inte internet kopplingen och da ar
det bara att klicka i “Local”.



Inloggad!
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De matcher som spelas pa dagens datum kommer med automatik att

synas i listan nar du loggat in.
- Skulle du sakna din match sa mata in t.ex. Jonstorp sa dyker alla

matcher upp.

Markera din match och klicka pa "Open game” eller dubbelklicka pa

matchen.
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Matchinformation! (se 3.1 i Anv.handledningen)
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1. Allman info om matchen 2. Navigation for de olika sidorna
3. Huvudvy, uppdateras [6pande under matchen



FOrberedelser fore match! (ca1t15 min fore matchstart) u
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Klicka pa Reports och Prel.
Team Roster och skriv ut den
for bada lagen.

Lamna Prel Team Roster till
lagledaren/tranareni
respektive lag. De kryssar i
Aktuella spelare, Kapten och
Ass kapten, Startande
malvakt.

Senast 45 min fore
matchstart maste du fa
tillbaka Prel. Team Roster
ifylld fran lagen.

VIKTIGT! Bara de spelare som
ska spela matchen ldggs in.



Before Game - Lagen!
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Klicka pa Before Game

Klicka pa en lag flik och fyll i alla
spelare for bada lagen. Markera
Kapten, Ass. Kapten &
Startande malvakt.

Ange trojfarg och
huvudtranare.

Skriv ut Official Team Roster
och be lagen kontrollera sa allt
ar ratt Resp tranare skriver pa
Official Team Roster och lamnar
tillbaka den till Scorekeepern.

Klicka pa SAVE!
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Before Game — Game Officials! @
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------

Klicka pa Game Officals fliken
Lagg in Referee (Huvuddomare) och Linesman (Linjeman/-man)

Valfritt att ange Speaker, Tidtagare, etc.
Scorekeeper dr Onlinerapportéren, anges automatiskt.

4. Klicka pa SAVE! 10




Starta matchen! u
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I : 05 |
InLng [ & iMLINE J8f [EN 'lt"l'“r 25 Visdttra lshaf

GamelnProgies | TullmgeTP SalnaSl( ohots 0 () 0 - R
0000 2 “:;“;. i .ﬂ.-.ﬂ. Jf K 4 Not Started
. Matchstatus 3. Periodnummer

2. Matchtid 4. Periodstatus

- Klicka pa 4. Not Started knappen och vilj In Progress

- Systemet andrar matchstatusen automatiskt men tiden maste
uppdateras manuellt.

- For att avsluta matchen maste du satta Matchstatus till ”Final
Score”. .




During Game - Matchvy!

(Detaljerad info i Anv.handledningen kap 6.3-6.9 sid 21-33) JONSTORP

HOCKEY
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Registrera: 1. Mal 2. Straff/-ar 3. Time-Out 4. Utvisning/-ar
5. Avvaktande utvisning 6. Malvaktsbyte 7. Straffavgérande (match)

Info: 8. Pagaende utvisningar 9. Spelare Hemma-/Bortalag 10. Matchhandelser
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Nar perioden ar slut klickar du pa In Progress knappen och valjer Ended.




Periodpaus — Intermission!
(Se info i Anv. handledning 7.2-7.5, sid 35-38)
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1. Periodstatistik (antal mal, skott av lagen) 2. Periodstatistik for malvakter
3. Bdista spelare per lag 4. Antal dskadare 5. Noteringar for matchen (info)

6. Registrering av enskilda skott och tekningar
7. Utskrift av Game sheet (Matchprotokoll)
8. Utskrift av Game Report (Matchrapport)
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Rapporter! (seinfoiAnv. handledningen 8.1-8.9, sid 38-39)

Game Sheet:

Kan skrivas ut fore match och anvandas
for att registrera handelser manuellt pa

papper.

Efter matchen:

- skriv ut “Official Game Sheet” och
skicka nagon med protokollet till
domaren som maste granska och
signera den.

VIKTIGT att man inte stanger ner
matchen forran domaren godkant
protokollet.

Under tiden domaren kollar protokollet
publicerar man Players Summary via
Reports.

JONSTORP

OFFICIAL GAME SHEET
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After Game!

JONSTORP
- HAEKEY
Drvision 2 B Game 93220140, Jonstarps Ishall
Firal Scane i i e i Jonstorps IF IshF - Sélvesborgs IK e (1 : Period 3
IT%t"R 20:00 P 34 (2300 E‘.- U-‘ PIM: § [2:2:4) ——
. 30 0-0 3-0
®
-
Before Game
During Game
Imtermissson
Reports Before Game During Game After Game
Sﬂ‘hng:
Prel. Team Roster Player Sesmmary Ot Game Sheet
Close Game 0. Team Roster 0. Game Repart
Line Ups
Empty Game Sheet
Sheot Sheet
Faceodf Sheet

Klicka pa Game Ended och valj “Final score” sa matchen avslutas. Publicera
sedan Official Game Report. Darefter skriver du ut Off. Game sheet och lamnar
en kopia till respektive lag efter match!

VIKTIGT! att detta gors innan internet-kopplingen bryts!
Annars gar inte matchen vidare till férbundet. 15




Rapporter! (seinfoiAnv. handledningen 8.1-8.9, sid 38-39)

iy, OMicial Game Repor
5 Jonuiorps IF IahF - Sofwcabarg B
__-' 0 S0 <l D 32 Jomsorpd | uhal

DOiviniznd B, Region Sped

Jasalcepa IF BT - Sabveabicrga 1K 6 - 0 (140 00 30)

kS P T A P Tis DS SH

JONSTORP
HOCKEY

Game Report:

Nar protokollet (Game Sheet) ar
paskrivet av domaren trycker man pa
Game Ended knappen (uppe va) och
valjer Final Score samt publicerar
”Official Game Report”.

VIKTIGT att det star Final Score pa
Official Game Report.

16



Ovningsmatcher!

Matchstart 15-24 juli 2013




Kortfattat hur detta fungerar 1 (2)

1. Starta klienten och logga in, har man inte tillgang till internet startar
man via "Local” och sparar ner matchen efter matchslut, matchen
kan startas off-line och maste rapporteras in till férbundet under
samma dygn

2. Matcher som spelas pa dagens datum visas alltid sa fort en
anvandare loggar in — leta upp ratt match och dubbelklicka sa
Oppnas matchen

3. Skapa och skriv ut en Preliminary Team Roster — har far man ut
listan pa samtliga spelare — bade hemmalag och bortalaget som
lagledare/tranare fyller i (valjer ut aktuella spelare for dagen)

4. Nar matchfunktionaren far tillbaka Prel. Team Rostern lagger
han/hon upp laguppstaliningarna i systemet — OBS! vid start ska

startande malvakt och startfemman publiceras
43
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Kortfattat hur detta fungerar 2 (2)

6) Publicera darefter Official Team Roster och Official Line Up —
matchen kan starta

7) Lopande under matchen fyller man i handelserna och publicerar
Official Team Roster och klickar fram nastkommande period (den
som foljer matchen online ser da att man vantar pa nasta period)

8) Efter matchen skriver man Official Game Sheet och skickar nagon
med protokollet till domaren som maste skriva under — har ar viktigt
att man inte stanger ner matchen férran domaren godkant
protokollet

9) Under tiden domaren kollar protokollet publicerar man Player
Summary

10) Nar protokollet (Game Sheet) ar paskrivet av domaren trycker man

pa Final Score samt publicerar Official Game Reporten
43
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Speakerbasutbildning 2013/2014

= Vi kommer ocksa att bjuda in till en generell speakerbas utbildning
under september 2013, denna innefattar

» Vilka uppgifter har jag som Speaker, Protokollférare, Klockansvarig,
Utvisningsbas/malréaknare, Musikansvarig

= Viskickar ut en inbjudan till samtliga lagledare for att sakra upp att
detta nar samtliga foraldrar

= Eija tipsar fran Team 00 (2-3 speaker team)

i
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